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Requirements

Console

» A DVI compatible monitor capable of the highest possible resolution that you will be
using on any computer in the installation
Note: For Multiview installations, multiple monitors are required.

* AVGA, SVGA, XGA, SXGA or multisync monitor capable of the highest resolution
that you will be using on any computer in the installation

* AUSB mouse

* A USB keyboard

» Microphone and speakers (optional)

Computers
The following equipment must be available on each computer:
* ADVI card
Note: 1. The quality of the display is affected by the quality of the DVI display card.
For best results, we recommend you purchase a high quality product.
2. For Multiview installations, the computers require multiple DVI cards.
*AVGA, SVGA, XGA, SXGA or multisync card.
* Type A USB port
» Microphone and speaker ports (optional)
Note: The VGA monitor and VGA card are supported by the CS1768/CS1788, but are
both optional.

Cables
* Only custom USB DVI KVM cable sets, which are specifically designed to work with
this switch, may be used to link to the computers. Two cable sets are provided with
this package.
 For Multiview installations, standard USB Type A to USB Type B cables and standard
DVI cables are also required.
Note: The quality of the display is affected by the quality and length of the cables.
If you need additional cable sets, please contact your dealer to purchase the
appropriate ones for your switch.
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Front View
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Package Contents

1 CS1768/CS1788 8-Port USB DVI KVM Switch
with Rack Mounting Kit

2 Custom USB DVI-D KVM Cable Sets (CS1768)

2 Custom USB DVI-D Dual Link KVM Cable Sets

Rear View

(CS1788)

1 Power Adapter

Hardware Installation

Rack Mounting

Console Monitor
Connection Options
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Hardware Review @

Front View

1. Port Selection Pushbuttons

2. Port LEDs

3. Firmware Upgrade Recovery Switch
4. Audio Ports

5. USB 2.0 Hub

6. Reset Switch

7. Power LED

Rear View

1. Power Jack

2. USB 2.0 Hub

3. Firmware Upgrade Port
4. Grounding Terminal

5. Console Port Section
6. KVM Port Sections

Hardware Installation @

Rack Mounting

1. Remove the two screws at the front or the rear.

2. Screw the two mounting brackets into the sides of the unit at the front or the rear.
3. Slide the unit into the front or rear of the rack and secure it to the rack.

Single Stage Installation

1. Plug your USB keyboard and USB mouse into the USB console ports located on the
unit’s rear panel.

2. Depending on your console monitor’s interface, connect your monitor using one of
the following methods, and power on:
a) One DVI monitor (DVI-I) — plug your DVI console monitor into the DVI console

1 User Instructions

Single Stage Installation Diagram

1 Firmware Upgrade Cable

1 Foot Pad Set (4 pcs)

Online Registration
International:
http://support.aten.com

North America:
http://www.aten-usa.com/product_
registration

Technical Phone Support
International:
886-2-86926959

North America:
1-888-999-ATEN Ext: 4988

United Kingdom:
44-8-4481-58923
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port located on the unit’s rear panel;

b) One DVI (DVI-D + VGA) monitor — plug your dual-interface console monitor into
both the DVI and VGA console ports;

¢) Two Monitors (1 x DVI; 1 x VGA) — plug your DVI monitor into the DVI console
port, and plug your VGA monitor into the VGA console port.

Note: The CS1768/CS1788 supports DVI, VGA, and dual interface monitors, but
only one video signal (DVI or VGA) can be displayed at a time — the signal
will display on either the DVI monitor or the VGA monitor, depending on the
OSD settings.

. Plug your main microphone and speakers into the console microphone and speaker
jacks located on the unit’s front panel. The microphone and speakers plugged into
this panel have priority over those in the rear panel.
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4. Plug your secondary microphone and speakers into the console audio ports located
on the unit’s rear panel.

5. Using the custom USB DVI KVM cable set provided with this package, plug the DVI
connector into any available DVI socket in the KVM port section of the switch, then
plug the accompanying USB and audio connectors into their corresponding USB,
microphone, and speaker sockets.

Note: Verify that all the plugs are in the same KVM Port sockets (all in Port 1, all in
Port 2, etc.).

6. At the other end of the cable, plug the USB, video, microphone, and speaker cables
into their respective ports on the computer.

7. Plug your USB peripherals into the type A sockets in the USB hub section.

8. Plug the power adapter that came with your switch into an AC power source, then
plug power adapter cable into the switch’s Power Jack.

9. Turn on the power to the computers.

Note: The CS1768/CS1788 supports Cascade and Multiview installations, please
refer to the user manual for further information.

Operation
Port Selection
The CS1768/CS1788 provides three port selection methods to access the computers

All information, documentation, and specifications
contained in this media are subject to change without
prior notification by the manufacturer. Please visit our
website to find the most up to date version.
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on the installation: Manual, an OSD (on-screen display) menu system, and Hotkeys.

Manual Port Switching
Use the front panel pushbutton switches to manually switch to a port.

OoSsD

The on-screen display (OSD) is a mouse and keyboard enabled, menu driven method
to handle computer control and switching operations. All procedures start from the
OSD main screen.

Hotkeys

To invoke HSM do the following:

1. Press and hold down the Num Lock key
2. Press and release the minus key

3. Release the Num Lock key

HSM Summary Table

After invoking Hotkey Setting Mode, key in one of the following keys to perform the
corresponding function

Key Function
[PN] [Enter] Switches KVM, Audio, and USB focus directly to the computer that
corresponds to that port ID. (PN = port number)

Switches KVM focus only directly to the computer that corresponds to that
port ID. (PN = port number)

Switches USB focus only directly to the computer that corresponds to that
[PN] [U] [Enter] [port ID. (PN = port number)

Note: This hotkey functions on the first level of an installation only.

Note: Please refer to the user manual for further hotkey information.

[PN] [K] [Enter]

Guide de démarrage rapide du commutateur KVM DVI USB a 8 ports CS1768/CS1788

Configuration minimale
Console

* Moniteur compatible DVI prenant en charge la plus haute résolution possible que
vous utiliserez sur les ordinateurs de l'installation
Remarque : pour les installations en mosaique, plusieurs moniteurs sont nécessaires.

* Un moniteur VGA, SVGA, XGA, SXGA ou Multisync prenant en charge la plus haute
résolution que vous utiliserez sur les ordinateurs de l'installation

 Une souris USB

« Un clavier USB

« Microphone et haut-parleurs (en option)

Ordinateurs
Les composants suivants doivent étre installés sur chaque ordinateur :
* Une carte DV
Remarque : 1. La qualité de I'affichage est influencée par la qualité de la carte
graphique DVI. Pour de meilleurs résultats, il est conseillé d'acheter
un produit de haute qualité.
2. Pour les installations en mosaique, les ordinateurs requiérent
plusieurs cartes DVI.
* Une carte VGA, SVGA, XGA, SXGA ou Multisync.
» Port USB de type A
« Ports pour haut-parleurs et microphone (facultatifs)
Remarque : le moniteur VGA et la carte VGA sont pris en charge par le CS1768/
CS1788, mais ils sont tous deux optionnels.
Cables

+ Jeux de cables KVM DVI personnalisés uniquement : ils sont spécialement congus
pour fonctionner avec ce commutateur et peuvent étre utilisés pour établir la liaison
avec les ordinateurs. Deux jeux de cables sont fournis avec le produit.

* Pour les installations en mosaique, des cables standards USB de type A vers USB de
type B et des cables DVI standards sont également nécessaires.

Remarque : La qualité de I'affichage est influencée par la qualité et la longueur

CS1768/CS1788 8-Port-KVM-Switch mit USB fur DVI-Grafik Kurzanleitung

des cables. Si vous avez besoins de jeux de cables supplémentaires,
veuillez contacter votre revendeur afin d’acquérir les jeux de cables
adaptés a votre commutateur.

Description de Pappareil ®
Vue avant
. Boutons de sélection de port
. Voyants des ports
. Commutateur pour la récupération
ou mise a niveau du microprogramme
. Ports audio
. Concentrateur USB 2.0
. Bouton de réinitialisation
. Voyant d’alimentation

Installation du matériel @

Montage sur bati

1. Retirez les deux vis situées a I'avant ou a l'arriere. ) )
2. Vissez les deux supports de montage sur les cotés avant ou arriére de I'appareil.
3. Faites glisser I'ensemble vers I'avant ou l'arriere du bati et fixez-le au bati.

Vue arriére

1. Prise d’alimentation

2. Concentrateur USB 2.0

3. Port de mise a jour du
microprogramme

4. Prise de terre

5. Section des ports de console
6. Section des ports KVM
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Installation simple
1. Branchez les cables de votre clavier USB et de votre souris USB sur les ports de
console USB situés a l'arriére de I'appareil.
2. Selon l'interface de votre moniteur de console, connectez votre moniteur en utilisant
'une des méthodes suivantes et mettez-le sous tension :
a) Un moniteur DVI (DVI-1) : branchez votre moniteur DVI dans le port DVI de la
console situé sur le panneau arriére de I'appareil ;
b) Un moniteur DVI (DVI-D + VGA) — raccordez votre moniteur a double interface a
la fois aux ports DVI et VGA de votre console ;
c) Deux moniteurs (1 DVI et 1 VGA) — branchez votre moniteur DVI dans le port DVI

de la console port et votre moniteur VGA dans le port VGA de la console.

Remarque : Le commutateur CS1768/CS1788 prend en charge les moniteurs
DVI, VGA et a double interface, mais un seul signal vidéo (DVI ou
VGA) peut étre affiché a la fois — le signal est affiché soit sur le
moniteur DVI soit sur le moniteur VGA, selon les paramétres de
'OSD.

. Branchez le microphone et les haut-parleurs principaux sur les entrées micro et
haut-parleurs situées a I'avant de I'appareil. Le microphone et les haut-parleurs
branchés a I'avant de I'appareil ont priorité sur ceux branchés a l'arriére.

. Branchez le microphone et les haut-parleurs secondaires sur les ports de console

audio situés a l'arriére de I'appareil.

A l'aide du jeu de cables KVM DVI USB personnalisés fourni, branchez le

connecteur DVI sur une prise DVI disponible dans la section des ports KVM du

commutateur, puis branchez les connecteurs USB et audio qui I'accompagnent dans
les prises USB, micro et haut-parleurs correspondantes.

Remarque : veillez a ce que tous les cables soient branchés sur les mémes ports

KVM (tous sur le port 1, tous sur le port 2, etc.).

. Al'autre extrémité du cable, branchez les cables USB, vidéo, du micro et des haut-

parleurs dans les prises correspondantes de I'ordinateur.

Branchez vos périphériques USB dans les prises de type A de la section

concentrateur USB.

Branchez une extrémité du cable de I'adaptateur secteur fourni sur une prise de

courant, puis l'autre extrémité sur la prise d'entrée du commutateur.

9. Allumez les ordinateurs.

Remarque : Le CS1768/CS1788 prend en charge les installations en cascade et

en mosaique. Pour plus d’informations, veuillez consulter le manuel
d‘utilisation.

Fonctionnement
Sélection des ports

Le CS1768/CS1788 propose trois méthodes de sélection des ports pour accéder aux
ordinateurs de l'installation : la commutation manuelle, un systéme de menu OSD
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(Affichage a I'écran) et des raccourcis clavier.

Commutation manuelle des ports
Utilisez les commutateurs a poussoir pour choisir manuellement un port.

osD

L'affichage OSD offre un menu permettant de controler I'ordinateur et les opérations de
commutation a l'aide d'un clavier et d'une souris. Toutes les procédures s'effectuent a
partir du menu principal de I'OSD.

Raccourcis clavier

Pour activer le mode de raccourcis clavier, procédez comme suit :
1. Appuyez sur la touche Verr Num et maintenez-la enfoncée

2. Appuyez brievement sur la touche moins

3. Relachez la touche Verr Num

Tableau récapitulatif du mode de raccourcis clavier
Apres avoir activé le mode de raccourcis clavier, appuyez sur I'une des touches
suivantes pour effectuer la fonction correspondante :

Touche Fonction
[NP] [Entrée] Fait passer le cgntréle KVM, audio et USB,directement a l'ordinateur
correspondant a cet ID de port (NP = numéro de port).
. Fait passer uniquement le contréle KVM directement & l'ordinateur
INP] [K] [Entrée] corrgspondantga cet ID de port (NP = numéro de port).
Fait passer uniquement le contréle USB directement a I'ordinateur
[NP] [U] [Entrée] |correspondant a cet ID de port (NP = numéro de port). Ce raccourci clavier
ne fonctionne que sur le premier niveau d’une installation.

Remarque : pour plus d’informations sur les raccourcis clavier, reportez-vous au
manuel d'utilisation.
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Voraussetzungen
Konsole

* Ein DVI-kompatibler Monitor, der in der Lage ist, die hochste Auflésung darzustellen,
die Sie auf einem der zu installierenden Computer verwenden méchten
Hinweis: Wenn Sie die Multiview-Konfiguration verwenden méchten, benétigen Sie

mehrere Monitore.

* Ein VGA-, SVGA-, XGA -, SXGA- oder Multisync-Monitor, der in der Lage ist, die
hochste Auflésung darzustellen, die Sie auf einem der zu installierenden Computer
verwenden mochten

* Eine USB-Maus

+ Eine USB-Tastatur

» Mikrofon und Lautsprecher (optional)

Computer

Auf jedem S}e{stem muss Folgendes installiert werden:
 Eine DVI-Karte
Hinweis: 1. Die Bildqualitat hangt stark von der Qualitat der verwendeten DVI-
Grafikkarte ab. Fur optimale Ergebnisse sollten Sie ggf. eine
hochwertige Grafikkarte erwerben.
2. Wenn Sie die Multiview-Konfiguration verwenden mdchten, missen in
den Computern mehrere DVI-Grafikkarten installiert sein.
* Eine VGA-, SVGA-, XGA-, SXGA- oder Multisync-Grafikkarte
* USB-Anschluss Typ A
+ Lautsprecher- und Mikrofonanschlussbuchsen (optional)
Hinweis: Zwar unterstitzt der CS1768/CS1788 sowohl VGA-Monitore als auch VGA-
Grafikkarten, diese Funktionen sind aber optional.

Kabel

« Sie sollten nur individuelle USB-/DVI-KVM-Kabelsets, die speziell fir diesen Switch
entwickelt wurden, zum Verbinden des Gerates mit den Computern benutzen. Zwei
Kabelsets gehdren zum Lieferumfang.

» Wenn Sie die Multiview-Konfiguration verwenden méchten, bendétigen Sie
herkémmliche USB-Kabel mit je einem Stecker des Typs A und des Typs B sowie

Conmutador KVM de 8 puertos para USB con DVI CS1768/CS1788 - Guia rapida www.aten.com

Requisitos
Consola

» Un monitor DVI compatible capaz de representar la resolucién mas elevada que vaya
a usar con cualquiera de las computadoras a instalar
Nota: Para poder emplear la funcién multivisor, se requieren varios monitores.

* Un monitor VGA, SVGA, XGA, SXGA o MultiSync capaz de representar la resolucion
mas elevada que vaya a usar con cualquiera de las computadoras a instalar.

* Un mouse USB

+ Un teclado USB

 Micréfono y altavoces (opcional)

PCs

En cada computadora se tienen que tener instalados los siguientes componentes:
* Una tarjeta DVI
Nota: 1. La calidad de imagen viene afectada por la calidad de la tarjeta grafica DVI.
Para obtener los mejores resultados, le recomendamos que adquiera un
producto de alta calidad.
2. Para poder emplear la funcién multivisor, las computadoras tienen que tener
instaladas varias tarjetas DVI.
+ Una tarjeta grafica VGA, SVGA, XGA, SXGA o Multisync
* Puerto USB de tipo A
* Puertos para micréfono y altavoces (opcionales)
Nota: EI CS1768/CS1788 admite tanto monitores VGA como tarjetas graficas VGA,
pero ambos son opcionales.

Cables

+ Sélo debe emplear cables KVM USB DVI confeccionados a medida, ya que han sido
especialmente disefiados para nuestros equipos. Dos juegos de estos cables vienen
incluidos con la unidad.

« Para poder emplear la funcién multivisor, se requieren cables USB con sendos
conectores de tipo Ay de tipo B ademas de cables DVI.

CS1768/CS1788 8-Port USB DVI KVM Switch — Guida rapida

Requisiti

Console

» Un monitor DVI in grado di ottenere la massima risoluzione che verra adottata su
qualsiasi computer dell'installazione
Nota: per le installazioni Multiview sono necessari pit monitor.

» Un monitor VGA, SVGA XGA, SXGA o Multisync, con la piu alta risoluzione fra quelle
utilizzate dai computer dell'installazione

* Un mouse USB

» Una tastiera USB

 Microfono ed altoparlanti (opzionale)

Computer
In ogni computer deve essere installato il seguente equipaggiamento:
» Una scheda DVI
Nota: 1. La qualita della scheda grafica DVI influisce sulla qualita della
visualizzazione. Per ottenere il risultato migliore, si consiglia di acquistare un
prodotto di qualita alta.
2. Per le installazioni Multiview i computer necessitano di diverse schede DVI.
* Una scheda VGA, SVGA, XGA, SXGA o Multisync
+ Porta USB di tipo A
* Porte altoparlante e microfono (opzionale)
Nota: il CS1768/CS1788 supporta monitor VGA e scheda VGA , anche se entrambi
sono opzionali.

Cavi
« Per il collegamento ai computer utilizzare solo cavi USB DVI KVM, progettati
appgsitamente per funzionare con questo switch. Alla confezione sono acclusi due
set di cavi.
* Per le installazioni Multiview sono inoltre richiesti cavi USB standard dal tipo A al tipo
B e cavi DVI standard
Nota: La qualita della visualizzazione viene influenzata dalla qualita e dalla
lunghezza dei cavi. Nel caso in cui fossero necessari ulteriori cavi, contattare il
proprio rivenditore per acquistare quelli piu appropriati allo switch.

auflerdem herkdmmliche DVI-Kabel.

Hinweis: Die Bildqualitat hangt stark von der Qualitdt und Léange der verwendeten
Kabel ab. Falls Sie zusatzliche Kabelsets benétigen, wenden Sie sich
bitte an Ihren Fachhandler, um die fiir Ihren Switch geeigneten Modelle zu
erwerben.

Hardwareiibersicht 0

Vorderseitige Ansicht Riickseitige Ansicht

1. Portauswahl (Drucktasten) 1. Stromeingangsbuchse

2. Port-LEDs 2. USB 2.0-%1ub

3. Umschalter Firmwareaktualisierung / 3. Port zur Firmwareaktualisierung
Zurlicksetzen 4. Erdungsanschluss

4. Audioports 5. Konsolportabschnitt

5. USB 2.0-Hub 6. KVM-Portabschnitte

6. Schalter zum Zurlicksetzen

7. LED-Betriebsanzeige

Hardware installieren @
Rack-Montage

1. Lésen und entfernen Sie die beiden Schrauben von der Vorder- bzw. Riickseite.

2. \éerschrauben Sie die beiden Halterungen vorne bzw. hinten an der Seite des
erates.

3. Schieben Sie das Gerat von vorne oder hinten in das Rack und schrauben es fest.

Einzelinstallation

1. Verbinden Sie lhre USB-Tastatur und USB-Maus mit den USB-Konsolanschliissen
auf der Riickseite des Geréates.

2. Abhangig von der Anschlussart Ihres Konsolmonitors, verbinden Sie lhren Monitor

auf eine der folgenden Arten und schalten ihn ein:

a) Ein DVI-Monitor (DVI-I) — verbinden Sie Ihren DVI-Konsolmonitor mit dem DVI-
Konsolanschluss auf der Gerateriickseite.

b) Ein DVI-Monitor (DVI-D + VGAE— verbinden Sie Ihren Konsolmonitor mit

doppelter Schnittstelle mit den DVI- und VGA-Konsolports.

Nota: La calidad de imagen viene afectada por la calidad y la longitud de los cables
empleados. Si necesita mas juegos de cables, pédngase en contacto con su
revendedor para adquirir los apropiados para su conmutador.

Presentacion del hardware 0

Vista frontal Vista posterior

. Botones de seleccion de puerto 1. Entrada de alimentacion

. Indicadores LED de los puertos 2. Concentrador USB 2.0

. Conmutador para recuperar o 3. Puerto para actualizaciones del firmware
actualizar el firmware 4. Toma de tierra

Puertos de audio 5. Seccioén de puertos de consola

. Concentrador USB 2.0 6. Secciones de puertos KVM

. Interruptor de reseteo

. Indicador LED de alimentacion

NoOhA wN=

Instalar el hardware @

Montaje en rack

1. Retire los dos tornillos de la parte frontal o posterior.

2. Atornille los dos railes delante o detras en los laterales de la unidad.

3. Deslice el conjunto hacia la parte frontal o posterior del rack y fijelo al rack.

Instalacion individual
1. Conecte el teclado USB y el mouse USB a los puertos de consola USB ubicados en
el panel posterior del equipo.
2. Segun el tipo de interfaz que lleve su monitor de consola, conecte el monitor de una
de las formas siguientes y enciéndalo:
a) Un monitor DVI (DVI-I) - conecte su monitor DVI de consola al puerto de consola
para monitor DVI ubicado en el panel posterior de la unidad.
b) Un monitor DVI (DVI-D + VGA) — conecte su monitor de consola de doble interfaz
a los puertos de consola DVIy VGA.

Hardware @

Vista anteriore

. Pulsanti di selezione della porta

LED delle porte

Commutatore per il ripristino e 'aggiornamento del firmware
Porte audio

. Hub USB 2.0

Interruttore di ripristino

. LED d’alimentazione

NooswN S

Vista posteriore

1. Presa d’alimentazione

2. HubUSB 2.0

3. Porta per I'aggiornamento del firmware

4. Terminale di messa a terra

5. Sezione della porta di collegamento alla console
6. Sezione delle porte KVM

Installazione dell’hardware @

Montaggio in rack

1. Rimuovere le due viti poste sul davanti o sul retro.

2. Avvitare le staffe ai lati del dispositivo, davanti o dietro.

3. Far scivolare il dispositivo nella parte anteriore o posteriore del rack e fissarlo ad esso.

Installazione singola
1. Collegare la tastiera ed il mouse USB alle porte USB della console poste sul pannello
posteriore del dispositivo.
2. A seconda dell'interfaccia del monitor della console, collegare il monitor in una delle
seguenti maniere e accendere:
a) Un monitor DVI (DVI-I) — collegare il monitor della console DVI alla porta della
console DVI sita sul pannello posteriore dell’'unita;
b) Un monitor DVI (DVI-D + VGA) — collegare il monitor della console a doppia
interfaccia sia alla porta DVI sia a quella VGA della console;

c) Zwei Monitore (1 DVI- und 1 VGA-Monitog — verbinden Sie lhren DVI-Monitor
wit derln DVI-Konsolport und anschlieRend lhren VGA-Monitor mit dem VGA-
onsolport.

Hinwel};: Der CS1768/CS1788 unterstltzt DVI-, VGA und Monitore mit beiden
Schnittstellen. Allerdings kann immer nur ein einzié;es Grafiksignal (DVI
oder VGA)vq eichzeitig angezeigt werden. Das Bild wird dabei entweder
auf dem DVI- oder auf dem VGA-Monitor angezeigt, je nachdem,
welche Einstellun?en im OSD-Menl gewahlt wurden.

. Verbinden Sie das erste Mikrofon und die ersten Lautsprecher mit den Mikrofon-
und Lautsprecher-Konsolanschliissen auf der Geratevorderseite. Diese Mikrofon-
und Lautsprecherbuchsen haben Prioritdt gegentiber denjenigen, die sich auf der
Rickseite des Gehauses befinden.

4. Verbinden Sie das zweite Mikrofon und die zweiten Lautsprecher mit den Mikrofon-

und Lautsprecher-Konsolanschliissen auf der Gerateriickseite.

Verbinden Sie ein USB-/DVI-KVM-Kabelset (im Lieferumfang enthalten) mit einer

freien DVI-Buchse im KVM-Portabschnitt des Switch. Verbinden Sie anschlieRend

die zugehodrigen USB- und Audiostecker mit den entsprechenden USB-, Mikrofon-
und Lautsprecherbuchsen.

Hinweis: Schlielen Sie alle zusammengehdrigen Stecker an dieselben KVM-Ports

an (also alle an Port 1, alle an Port 2 usw.).

6. Verbinden Sie am anderen Kabelende die USB-, Video-, Mikrofon- und

Lautsprecherkabel mit den geeigneten Buchsen am Computer.

7. Verbinden Sie lhre USB-Gerate mit einem der Typ-A-Anschlussbuchsen der USB-

Hub-Ausgéange.

8. Verbinden Sie das mitgelieferte Netzteil mit einer stromfiihrenden Steckdose und

9.

H
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anschlieend mit der Netzeingangsbuchse am Switch.
Schalten Sie lhre Computer ein.
inweis: Der CS1768/CS1788 unterstltzt Reihenschaltung und Multiview-
E_onfigurationen. Im Benutzerhandbuch finden Sie weitere Informationen
ierzu.

Bedienung
Portauswahl
Der CS1768/CS1788 ermdglicht drei Auswahloptionen des Ports, um die

c) Dos monitores (1 x DVI; 1 x VGA) — conecte su monitor DVI al puerto de consola
DVIy el monitor VGA al puerto de consola VGA.
Nota: El CS1768/CS1788 admite monitores con DVI, VGA y doble interfaz. No
obstante, solamente podra representar una sefial grafica a la vez (DVI o
VGA) — la imagen se vera o bien en el monitor DVI o bien en el monitor
VGA, segun la configuracion realizada en el menu en pantalla.

. Conecte el microfono y los altavoces principales a las entradas para microfono y
altavoces ubicadas en el panel frontal de la unidad. El micréfono y los altavoces
conectados al panel frontal tienen prioridad sobre los conectados al panel posterior.

4. Conecte el micréfono y los altavoces secundarios a los puertos de consola de audio
ubicados en el panel posterior de la unidad.

. Conecte el conector DVI del juego de cables KVM USB DVI (incluido en el paquete)
a un puerto DVI disponible de la secciéon KVM del concentrador y los conectores
USB y audio a los puertos USB, para micréfono y altavoces correspondientes.
Nota: asegurese de que todos los cables estén enchufados en los mismos puertos

KVM (todos en el puerto 1, todos en el puerto 2, etc.).

6. En el otro extremo del cable, enchufe los cables USB, de sefal grafica, micréfono y
altavoces en los puertos correspondientes de la computadora.

7. Conecte sus periféricos USB a los puertos de tipo A en la seccién de puertos de
concentrador USB.

8. Conecte el adaptador de alimentacion incluido a una toma eléctrica y el cable del

9
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adaptador a la entrada de alimentacion del conmutador.
. Encienda las computadoras.
ota: El CS1768/CS1788 admite instalaciones en cascada y multivisor. Consulte el
Manual del usuario para mas informacién al respecto.

Funcionamiento

Seleccion de puertos

EI CS1768/CS1788 ofrece tres métodos de seleccion para acceder a las computadoras
conectadas: Manual, a través del mend OSD vy a través de teclas de acceso directo.

¢) Due monitor (1 DVI e 1 VGA) — collegare il monitor DVI alla porta della console

DVI e collegare il monitor VGA alla porta della console VGA.

Nota: 1l CS1768/CS1788 supporta i monitor DVI, VGA e a doppia interfaccia.
Tuttavia, solo un segnale video alla volta (DVI o VGA) puo essere
visualizzato. Il segnale sara visualizzato sul monitor o DVI o su quello VGA,
a seconda delle impostazioni OSD.

. Collegare il microfono e gli altoparlanti alle relative prese per il collegamento alla
console poste sul pannello anteriore del dispositivo. Il microfono e | diffusori collegati
a questo pannello hanno la precedenza su quelli del pannello posteriore.

. Collegare il microfono e gli altoparlanti secondari alle porte audio della console poste
sul pannello posteriore del dispositivo.

. Utilizzando un cavo personalizzato USB DVI KVM (accluso alla confezione),

collegare il connettore DVI a una presa DVI disponibile nella sezione delle porte KVM

dello switch, poi collegare i connettori USB, del microfono e dell’altoparlante alle
rispettive prese USB, del microfono e dell’altoparlante.

Nota: verificare che tutti gli spinotti nelle prese KVM della stessa sezione (tutti nella

Porta 1, tutti nella Porta 2 ecc.)

Allaltra estremita del cavo, inserire i cavi USB, video, del microfono e degli

altoparlanti nelle rispettive porte sul computer.

Inserire le periferiche USB nelle prese di tipo A nella sezione dell’hub USB.

Collegare I'alimentatore in dotazione a una presa di corrente CA, quindi inserire il

cavo dell'alimentatore nella presa d’alimentazione dello switch.

9. Accendere i computer
ota: il CS1768/CS1788 supporta le installazioni a cascata e Multiview — fare

riferimento al manuale dell'utente per ulteriori informazioni.

Funzionamento

Selezione della porta

Il CS1768/CS1788 offre tre metodi di selezione della porta per accedere ai computer
dellinstallazione: manuale, sistema di menu OSD, e tasti di scelta rapida.

Cambio manuale della porta

Utilizzare gli interruttori sul pannello anteriore per cambiare porta manualmente.

w
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angeschlossenen Computer zu steuern: Manuell, OSD-Menii (On Screen Display) und
Hotkeys.

Port manuell umschalten
Driicken Sie die vorderseitigen Tasten, um manuell zwischen den Ports umzuschalten.

OoSsD

Das OSD-Mendi ist ein Bildschirmmendi, Gber das Sie die Computer und den Switch
per Maus und Tastatur bedienen kdnnen. Alle Funktionen werden tiber das OSD-Meni
aufgerufen.

Hotkeys

Gehen Sie zur Aktivierung des HSM folgendermafien vor:
1. Halten Sie die Taste Num gedriickt.

2. Dricken Sie die Taste Minus, und lassen Sie sie los.
3. Lassen Sie die Taste Num los.

Hotkey-Ubersichtstabelle
Nachdem Sie den Hotkey-Modus aktiviert haben, driicken Sie eine der folgenden
Tasten, um die entsprechende Funktion aufzurufen:

Taste Funktion
[PN] [Enter] Schaltet die KVM-Steuerung, Ton- und USB-Signale auf den Computer
um, dem diese Port-ID zugeordnet ist. (PN = Portnummer)

Schaltet nur die KVM-Steuerung auf den Computer um, dem diese Port-ID

[PN] K] [Enter] zugeordnet ist. (PN = Portnummer)

Schaltet nur die USB-Signale auf den Computer um, dem diese Port-

[PN] [U] [Enter] |ID zugeordnet ist. (PN = Portnummer) Hinweis: Diese Hotkey-
Tastenkombination funktioniert nur auf der ersten Ebene der Installation.

Hinweis: Fur weitere Details zu den Hotkey-Tastenkombinationen, siehe das
Benutzerhandbuch.

Conmutacion manual de puertos
Pulse los botones del panel frontal para cambiar manualmente a otro puerto.

Menu OSD

El ment OSD en pantalla permite controlar las funciones y la conmutacién entre
computadoras a través de un ment mediante el mouse y el teclado. Todos los
procedimientos tienen su origen en el menu principal del OSD.

Teclas de acceso directo

Para activar el modo de teclas de acceso directo:
1. Mantenga pulsada la tecla Blog Num.

2. Pulse la tecla Menos y suéltela.

3. Suelte la tecla Blog Num.

Resumen de las teclas de acceso directo
Después de activar el modo de teclas de acceso directo, pulse las teclas siguientes
para ejecutar la funcién correspondiente:

Tecla Funcién

[NP] [Intro] Pasa el control KVM, las sefiales de audio y USB a la computadora a la que le
corresponde el ID de puerto seleccionado. (NP = nimero de puerto)

Pasa solamente el control KVM a la computadora a la que le corresponde el ID de
puerto seleccionado. (NP = nimero de puerto)
Pasa solamente las sefiales USB a la computadora a la que le corresponde el ID
[NP] [U] [Intro] | de puerto seleccionado. (NP = nimero de puerto). Nota: Estas teclas de acceso
directo sélo funcionan en el primer nivel de una instalacion.

INP] [K] [Intro]

Nota: Para mas informacion sobre las teclas de acceso directo, consulte el Manual del
usuario.

osD

L'OSD (On Screen Display) &€ un metodo di utilizzo dei comandi del computer e delle
operazioni di commutazione tramite menu, per mezzo di mouse e tastiera. Tutte le
procedure partono dalla schermata principale OSD.

Tasti di scelta rapida

Per attivare HSM, procedere come segue:

1. Premere e tenere premuto il tasto Bloc Num.
2. Premere e rilasciare il tasto meno

3. Rilasciare il tasto Bloc Num

Tabella riassuntiva dei tasti di scelta rapida
Una volta attivato HSM, premere uno dei seguenti tasti per compiere la funzione
corrispondente:
Tasto Funzione
[NP] [Invio] Sposta KVM, Audio e USB direttamente sul computer corrispondente all'lD
della porta. (NP = numero porta)

. Sposta soltanto KVM direttamente sul computer corrispondente all'lD della
INP] [K] [Invio] porta. (NP = numero porta)
Sposta soltanto USB direttamente sul computer corrispondente all'lD della
[NP] [U] [Invio] |porta. (NP = numero porta) Nota: questo tasto di scelta rapida funziona
soltanto al primo livello di un’installazione.

Nota: per ulteriori informazioni sui tasti di scelta rapida, fare riferimento al manuale
dell’'utente.




CS1768/CS1788 8-noptosbii KVM-nepekntouarens USB DVI Kpatkoe pykoBoactso www.aten.com

TpeboBaHua

KoHconb

* MonuTtop DVI ¢ nopaepkon MakcuMarnbHOro paspeLLeHunsi, OCTYMHOTO KOMMboTepam
Balliell CUCTEMbI.
MpumeyaHue. B cuctemax ¢ O4HOBPEMEHHBIM MPOCMOTPOM N30BPaXEHUSI C HECKOSBbKMX

3KpaHOB NoTpebyeTcs NCnonb3oBaTb HECKONbKO MOHUTOPOB.

* MoHutop VGA, SVGA, XGA, SXGA unu Multisync ¢ noaaep»koii MakcmanbHoro
paspeLLeHns, AOCTYMHOro KOMMbIOTEPaM BalLEn CUCTEMBI.

* Mbiwe USB

« KnaBunatypa USB.

* MUKpOOH 1 AMHaMWKK. (BONONHUTENBHO)

KomnbloTtepbl

Kaxablii KoMMbloTep AOMKeH pacrnonaratb cneayowmm o6opyaoBaHmem.

« Bugeokaprta DVI
Mpumeyanue. 1. KayectBo oToGpaxeHns 3aBUCUT OT kayecTsa BupeokapTel DVI.

[insi Hanny4yLumnx pesynsTaTtoB pekoMeHayeTcs NpuobpecTn
BbICOKOK@YeCTBEHHYO BUAEOKAPTY.

2. B cuctemax ¢ 0/HOBPEMEHHbBIM NMPOCMOTPOM M306PaKEHNS C HECKOIBKUX
3KPaHOB KOMMbBIOTEPbI AOMKHbI BbITh OCHALLEHbI HECKONBKUMMU
BuaeokapTamu DVI.

« Bugeokapta VGA, SVGA, XGA, SXGA n Multisync.

* Mopt USB Tun A

« [NopTbl ANs NOAKIIOYEHUS MUKPODOHA U ANHAMUKOB. (AOMONHUTENBHO)

MpumeyaHue. MoHuTop 1 Buaeokapta VGA nogaepxusatotcs CS1768/CS1788, Ho He
ABNSATCA 06513aTENbHLIMU.

Ka6enun

« [1ns coeuHeHUs ¢ KOMMbIOTEPaMM CIEAYeT UCMONb30BaTh TOMNLKO CrelmarnbHble KOMMNNEKTbI
KVM-kabenew USB DVI, npegHasHayeHHble Anst paboTbl ¢ AaHHBIM NepeknoyaTenem.
MpepocTaBnsieTcs ABa koMnnekTa kabenei.

* B cuctemax ¢ ogHOBPeMEHHbIM NPOCMOTPOM U306PaKEHNSA C HECKOMbKUX KPAHOB TaKxXe
Tpebyetcsi npumeHeHue kabenenn USB tun A-USB Tun B 1 ctanaapTHbIX kKabenen DVI.
MpumeyvaHue. KauectBo 0TOGPaXKeHWs1 3aBUCUT OT KayecTBa U AnNuHbl kabenen.

Ecnu TpebytoTcs gononHuTenbHble Habopel kabenen, obpaTuTech

CS1768/CS1788 Comutador KVM USB DVI de oito portas Guia de inicio rapido

Requisitos

Console

+ Um monitor compativel com DVI capaz da mais alta resolucéo possivel que vocé usara em
qualquer computador na instalagéo.
Observagao: Para instalagdes Multiview, sédo necessarios multiplos monitores.

* Um monitor VGA, SVGA, XGA, SXGA ou multisync capaz da mais alta resolugdo possivel
que vocé usara em qualquer computador na instalagéo.

* Um mouse USB.

« Um teclado USB.

« Microfone e alto-falantes. (opcionais)

Computadores
O seguinte equipamento deve estar disponivel em cada computador:
« Uma placa DVI.

Observacao: 1. A qualidade da exibigao ¢ afetada pela qualidade da placa DVI do visor.
Para obter os melhores resultados, recomendamos que vocé adquira um
produto de alta qualidade.

2. Para instalagdes Multiview, os computadores requerem varias placas DVI.
« Uma placa VGA, SVGA, XGA, SXGA ou multisync.
« Uma porta USB tipo A.
« Portas de microfone e alto-falantes. (opcionais)

Observagao: O monitor VGA e a placa VGA sao compativeis com o CS1768/CS1788, mas

sao ambos opcionais.

Cabos
« Apenas conjuntos de cabos KVM USB DVI personalizados, feitos especificamente para
funcionar com este comutador, podem ser ligados aos computadores. Dois conjuntos de
cabos sédo fornecidos com este pacote.
« Para instalagdes Multiview, sdo necessarios cabos padrdo USB tipo A a tipo B e cabos
padrao DVI.
Observacao: a qualidade da exibigao ¢ afetada pela qualidade e pelo comprimento dos
cabos. Se vocé precisar de conjuntos de cabos adicionais, entre em contato
com seu vendedor para adquirir os cabos adequados para seu comutador.

K gunepy, 4TOOBI KynuTb kabenu, COOTBETCTBYIOLLME UCMOSTb3YyEMOMY
nepekxro4aTento.

0630p o6opynosaHusa O
Bua cnepeau
1. KHonku BbiGopa nopta

NOOTAWN

. MHpukaTopsbl nopta

MepeknioyaTtens BOCCTAHOBINEHWS A1 OGHOBMNEHUS MPOLLMBKU
. 3ByKOBbIE NOPTbI

. KoHueHnTpaTop USB 2.0

. Mepexknioyatens cpoca

. MHaukatop nutaHus

Bup c3agm

1.
2.
3.
4.
5.
6.

He3go nutaHus

KoHueHTpaTop USB 2.0

MopT Ans 06HOBNEHMS NPOLLNBKM
Knemma 3azemneHus

O6nacTtb NOPTOB KOHCOMNM
O6nactb noptos KVM

YcraHoBka o6opygoBaHusa @
MoHTax B cTolke

1.
2.
3.

BbIKpyTUTE BUHTBI C NEBOW M NPaBOW CTOPOHbI NepeksoyaTens (Bcero 2 BuHTa) bnmxke k
NULEBOW NaHenu.

Wcnonbays 8 BuHTOB M3 € kpecToobpasHbIM LUMMLEM U3 KOMMNEKTa AN MOHTaxa B CTOWKY,
MPVKPYTUTE MOHTaXHbIE KPOHLUTEWHbI Mo Gokam Brivxke K NMLEBO NaHenm ycTpoucTBa.
Ycranosute KVM-nepekntoyartens B CTONKY. PasmectuTe ero Takum o6pasom, 4Tobbl
OTBEPCTUSA B MOHTAXHbIX KPOHLLTEHaX CoBMajarnu ¢ 0TBEPCTUSMU B CTOMKe. [MpukpyTuTe
MOHTaXHbI€ KPOHLUTEWHbI K NepefHeit YacTu CTOMKU.

OpHokackagHasa cuctema

1.
2.

MogkntounTe KnaeuaTtypy v Mbillb USB k noptam USB KoHCONM, pacnonoXeHHbIM Ha
3afHelN naHenu ycTpoucTea.
B 3aBMCMMOCTM OT UHTepdeiica MOHMTOPA KOHCONW NOAKIIOHYNTE MOHUTOP OAHUM U3

Revisido do hardware 0
Vista frontal

1

2.
3.
4.
5.
6.
7.

.Botdes de selecéo de porta

LEDs de portas

Interruptor de recuperagéo de atualizagdo de firmware
Portas de audio

Hub USB 2.0

Interruptor de reinicializagéo

LED de energia

Vista traseira

1

2.
3.
4.
5.
6.

.Conector de energia
Hub USB 2.0

Porta de atualizagéo de firmware
Terminal de aterramento

Segao de porta do console
Secgoes de porta KVM

nstalacao do hardware @

Montagem em bastidor

. Remova os parafusos dos lados esquerdo e direito do comutador (dois parafusos no total),
proximos a frente do comutador.

. Use os parafusos de cabeca sextavada Phillips M3 x 8 fornecidos com o kit de montagem
em bastidor para aparafusar os suportes de montagem nos lados préximos da parte frontal
da unidade.

. Coloque o comutador KVM no bastidor. Posicione-o de forma que os buracos nos suportes
de montagem fiquem alinhados com os buracos no bastidor. Aperte os suportes de
montagem a frente do bastidor.

Instalagao Unica

1.
2.

Conecte o teclado USB e mouse USB nas portas USB do console localizadas no painel
traseiro da unidade.
Dependendo da interface do monitor de seu console, conecte o monitor usando um dos

(&)

(&)

© oo~N O

NPUBEAEHHBIX HUXE CNocoBOB, MOCIE Yero BKMIOYUTE ero.

a) OanH monuTop DVI (DVI-1) — noakntounte MoHuTop DVI koHconm k nopTy DVI koHconu,
pacnonoXeHHOMY Ha 3afHel NaHenu ycTponcTsaa.

6) OanH moHuTop DVI (DVI-D + VGA) — NogKntymMTe MOHUTOP KOHCOSMN C ABOWHBLIM
nHTepdencom k noptam DVI n VGA koHconu.

B) [1Ba monuTopa (1 x DVI; 1 x VGA) — nogkniounte MmoHutop DVI k nopty DVI koHconw, a

MoHuTop VGA k nopty VGA KoHconu.

Mpumeyvanue. CS1768/CS1788 nogaepxmsaet moHuTopbl DVI, VGA 1 ¢ aBOMHBIM
NHTEPENCOM, HO NPU STOM OAHOBPEMEHHO MOXET BbIBOAUTLCS TONBKO
oaunH Bugeocurtan (DVI unn VGA) — curHan otobpaxaetcs nnbo Ha
MoHuTope DVI, nn6o Ha moHuTope VGA, B 3aBUCMMOCTM OT HAaCTpoek
9KPAHHOTO MEHHO.

. MopgkniounTe OCHOBHOW MUKPOMOH M ANHAMMKM K THE3AaM MUKPOMOHa 1 AUHAMUKOB

KOHCONW Ha NULEeBon naHenu yctponctea. MUKPOdOH 1 ANHAMUKN, MOAKMIOYEHHbIE K
TNMUEBOI NaHenu, UMetoT Gonee BbICOKWIA NPUOPUTET, YeM MOAKIMIOYEHHbIE K 3aaHew
naHenu.

. MopkniounTe BCNomoraTenbHble MUKPOMOH 1 AMHAMUKM K 3BYKOBBIM NOPTaM KOHCONW Ha

3a/iHeln NaHenu ycTponcTea.

. Ncnonb3ysa npenoctaenexHbii komnnekt KVM-kabeneinn USB DVI nogknoumTe pasbem

DVI k nto6omy goctynHomy rHeagy DVI B o6nactu noptoB KVM nepekntovartensi, a 3atem

noaknio4nTe JonosHnTenbHble pasbembl USB 1 3Byka k cooTBETCTBYIOWMM rHeaaam USB,

MUKpOpOHa 1N AUHAMUKOB.

MpumeyaHue. Y6eauTech, YTo BCe pasbeMbl MOAKMIOYEHbI K rHe3aam ogHoro nopta KVM
(BCe k mopTy 1, BCE KMOPTY 2 U T. A,

. C apyroii CTOpoHbI nogkntoumte kabenu USB, Bwp,eo MUKPOChHOHA M AMHAMUKOB K

COOTBETCTBYHOLLMM NOpTam KOMMbrOTEPA.

. MopkniounTe nepucepuiHeble yctponctaa USB k rHeagam Tuna A koHueHTpaTopa USB.
. MopkniounTe agantep NUTaHWUSA U3 KOMNNEKTa NOCTaBKN NepeKkniodaTens K UCTOHHUKY

nepeMeHHOro Toka, nocne Yero nofdknyuTe kabens agantepa NUTaHUA K rHe3ay nNUuTaHus
nepeknyarens.

. BkntounTte nutaHue Bcex KOMMbIOTEPOB.

MpumeyvaHue. CS1768/CS1788 nogaepmBaeT kackagHble CUCTEMbI U CUCTEMbI C
O[JHOBPEMEHHBIM MPOCMOTPOM U30GPAKEHUS C HECKOMbKUX IKPaHOB —

6onee nogpobHas MHdopMaLus NPUBOANTCS B PyKOBOACTBE MONb3oBaTens.

métodos a seguir, depois ligue:
a) Um monitor DVI (DVI-1) — conecte seu monitor DVI do console na porta DVI do console
localizada no painel traseiro da unidade;
b) Um monitor DVI (DVI-D + VGA) — conecte seu monitor do console de interface dual
tanto na porta DVI do console quanto na VGA;
c) Dois monitores (1 DVI; 1 VGA) — conecte seu monitor DVI na porta DVI do console,
entao conecte o monitor VGA na porta VGA do console.

Observagao: O CS1768/CS1788¢é compativel com monitores DVI, VGA e de interface
dual, mas apenas um sinal de video (DVI ou VGA) pode ser exibido de
uma vez — o sinal sera exibido no monitor DVI ou no VGA, dependendo
das configuracdes de exibicdo no menu de exibicdo na tela.

. Conecte seu microfone principal e os alto-falantes principais nos conectores de microfone

e de alto-falantes do console, localizados no painel frontal da unidade. O microfone e os
alto-falantes conectados neste painel terdo prioridade em relagdo aqueles conectados no
painel traseiro.

. Conecte seu microfone secundario e alto-falantes secundarios nas portas de audio do

console, localizadas no painel traseiro da unidade.

. Utilizando o conjunto de cabos KVM USB DVI personalizado que é fornecido com este

pacote, ligue o conector DVI a qualquer encaixe DVI disponivel na se¢do de portas

KVM do comutador, em seguida ligue os conectores de audio e USB a seus encaixes

correspondentes.

Observagao: Verifique se todos os conectores estdo nos mesmos encaixes de porta KVM
(todos em Porta 1, todos em Porta 2, etc.).

. Na outra extremidade do cabo, conecte os cabos de video, microfone, alto-falante e USB

nas respectivas portas do computador.

. Conecte seus periféricos USB nos encaixes tipo A na segédo de hub USB.
. Conecte o adaptador de energia que veio com seu comutador em uma fonte de energia

AC, em seguida conecte o cabo de energia no conector de energia do comutador.

. Ligue a energia para os computadores.

Observacgao: O CS1768/CS1788é compativel com instalagdes em cascata e Multiview.
Consulte o manual do usuario para obter informagdes adicionais.

Operacao

Pabota

Bbi6op nopTa

CS1768/CS1788 nopaepxusaeT Tpu cnocoba BbiGopa NopToB Afst AOCTYNa K nobomy
KOMMbIOTEPY B CUCTEME: PYYHON, 3KPAHHOE MEHIO U rOpsiYne KNaBuLLU.

quHoe nepekKrnrYeHne mexay nopramum
[nsa pyyHoro BbiGopa nopta Ucnonb3ynTe KHOMKW Ha NULLEBOIN NaHenu.

KpaHHOe MEHI0

eraHHOe MEHI0 noaaep>XmBaeT UCMNOSIb30BaHUE MbILIX 1 KNaBuaTypbl U NO3BONAET
ynpaenATb KOMMNbOTEPAMA U BblﬁMpaTb nopTbl. Bce npoueaypbl HAYNMHAKTCA C MMaBHOMo
3KpPaHHOIo MeH

l'opﬂlme KnaBuwiun

[1ns BbI30Ba pexuMa HaCTPOWKM ropsumnx KNaBuLL BbIMOSHUTE criedytoLime AeicTBuS.
1. Haxmute 1 yaepxusaiite knasuwy Num Lock.

2. Haxmute v oTNycTUTE KNasuLly ¢ MUHYCOM.

3. OTtnyctute knasuwy Num Lock.

CBopHasa Tabnuua no pexumy HaCTPOWMKU FOpPAYMX KraBuLl
Mocne BbI3oBa pexuma HaCTpOI;IKI/I ropsa4ux Krnasuil BOCI'IO]'Ib3yI7ITer O,D,HOI;I 13 NnpBeaeHHbIX
Hnxe KOMGVIHaLlI/IVI KnaBuLl ANSA BbINONTHEHUA COOTBeTCTBy}OLLLeVI beHKLlI/II/I.

KnaBuwa | PyHKums
[HM] MepeknioveHne okyca KVM, 3Byka n USB HenocpeACTBEHHO Ha KOMMbiOTEp,

[Enter] COOTBETCTBYHOLUMIA ykazaHHOMY Homepy nopTa (HIN = Homep nopta).
[HA] [K] [Mepekntouenne dokyca KVM HenocpeacTBeHHO Ha KOMMbOTep,
[Enter] COOTBETCTBYHOLUMIA ykasaHHOMY Homepy rnopTa (HIN = Homep nopta).
[HM] [U] |Mepekntodenne dokyca USB HenocpeaCTBEHHO Ha KOMMbiOTEP,
[Enter] COOTBETCTBYIOLUMIA ykasaHHOMY Homepy nopTa (HIN = Homep nopta).

MpumeyaHue. 3Ta yHKLMS FOPSUMX KNaBWLL AeCTBYET TONbKO Ha NepBoOM
YPOBHE CUCTEMbI.

Mpumeyanme. Bonee nogpo6Has MHGOPMALMS MO ropsiiMM KraBuLLam NpUBOAMTCA B
pYKOBOACTBE Mosb30BaTens.
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Selecao de portas

O CS1768/CS1788 fornece trés métodos de selegdo de portas para acessar os
computadores na instalagdo: Manual, um sistema de menus de exibi¢éo na tela e teclas de
acesso.

Comutacao manual de portas
Utilize os interruptores do painel frontal para mudar de porta manualmente.

Exibicao na tela

O método de exibigdo na tela € um método orientado a menus com suporte para teclado
e mouse, que serve para lidar com controle de computadores e operagdes de comutagéo.
Todos os procedimentos comegam a partir da tela principal da exibigéo na tela.

Teclas de acesso

Para chamar o modo de configuragéo de teclas de acesso, siga os passos:
1. Mantenha pressionada a tecla Num Lock

2. Pressione e solte a tecla menos.

3. Solte a tecla Num Lock

Tabela de resumo do HSM
Ap6s chamar o Modo de Configuragéo de Teclas de Acesso, pressione uma das seguintes
teclas para executar a fungdo correspondente.

Tecla Fungao
[NP] [Enter] Muda o controle de KVM, dudio e USB diretamente para o computador que
corresponde aquela ID de porta. (NP = numero da porta)
Muda somente o controle de KVM diretamente para o computador que
INP] [K] [Enter]] corresponde aquela ID de porta. (NP = nimero da porta)
Muda somente o controle de USB diretamente para o computador que
[NP] [U] [Enter] corresponde aquela ID de porta. (NP = nimero da porta)
Observagao: Essas teclas de acesso funcionam apenas no primeiro nivel
de uma instalagao.

Observacgéo: Consulte 0 manual de usuério para informagdes adicionais sobre teclas de
acesso.
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CS1768/CS1788 8-noptoBuin KVM-nepemukay USB DVI KopoTkuii nociGHWK KopucTyBaya

Bumorm

KoHconb

« DVI cymicHuin MOHITOP, 3AaTHUIA NIATPUMYBaTU MakCcUMaribHO MOXIIMBY PO3iNbHY 34aTHICTb,
sika byae BUkopucToByBaTuCst Byab-siIKUM KOMIMT'IOTEPOM CUCTEMMU.

MpumiTtka. B cuctemax ogHo4acHoro nepernagy 306paxeHHs 3 Aekinbkox ekpaHis Tpeba
BUKOPWCTOBYBATMW AEKiNnbKa MOHITOPIB.

* MoHitop VGA, SVGA, XGA, SXGA abo Multisync, 3gathuin nigTpymyBatii MakcumarnsHO
MOXIUBY PO3AinbHY 34aTHICTb, sika Byae BUKOPUCTOBYBATUCS ByAb-SKUM KOMM OTEPOM
cucTemu.

* USB muwa.

« USB knasiatypa.

* MikpodhoH Ta AMHaMiku. (A08aTKOBO)

Komn’rotepu
KoxeH komm'toTep Mae 6yTu BCTaTKOBaHO HACTyMHUM 0bnagHaHHsM.
« Bigeokapta DVI.
MpumiTtka. 1. AxicTb 306paxeHHs 3anexuTsb Bif sKocTi BigeokapTn DVI. LLlo6 otpumatn
HanKpaLlli pe3ynstaTti, pekoMeHayeMOo npuabaTy BUCOKOSIKICHY BifeoKapTy.
2. B cuctemax ogHovacHoro nepernsigy 306paxeHHs 3 AeKiNbKOX ekpaHiB
KOMM'loTepU MatoTb 6yTn obnagHaHumm gekinbkoma Bigeokaptamu DVI.
« Bineokapta VGA, SVGA, XGA, SXGA a6o Multisync.
* Mopt USB Tun A
« [MopTun ANs NigKnMoYeHHst MiKpodoHy Ta AVHaMIKIB. (A0AaTKOBO
MpumiTtka. MoHiTop Ta Bigeokapta VGA niatpumytotbcs CS1768/CS1788, ane He €
060B’A3KOBUMMU.

KaGeni

« [ins 3’efHaHHsS KOMM'lOTEPIB CriJ BUKOPUCTOBYBATM TiNlbku cnewianbHi komnnektn KVM-
kabenis USB DVI, npusHayeHi fo 3acTocyBaHHs 3 4aHUM nepemukadem. Hapaetbcs Asa
KOMMIeKTN kabenis.

* B crcTemax ogHo4acHoro nepernsgy 306paxeHHs 3 AeKinbKox eKpaHiB Takox notpebyeTbes
3actocyBaHHs kabenis USB Tun A-USB tvn B Ta cTaHpapTHux kabenis DVI.
MpumiTka. AKiCTb 306paxXeHHs 3anexuThb Bif SKOCTi Ta AOBXMHM kabeniB. AKLO NoTpiGHi

popatkosi Habopu kabenis, 3BepHITbCA A0 Aunepa, Wwob npuadatu kabeni, sxi

BiANOBIAaTL NEpemmKady, Lo 3acTOCYETbCS Y CUCTEMI.

Ornap o6bnagHaHHAa O
Burnsag cnepeay

Noarwh=

KHonku BuGopy nopty

IHAVKaTopu nopTty

Mepemunkay BiAHOBMNEHHS NSt OHOBMNEHHSI Mikponporpamm
3BYKOBi NOpTU

KoHueHTpaTtop USB 2.0

Mepemunkay cknaaHHsa

IHAMKaTOP XUBMNEHHS

Burnapg 33aay

. THi300 XMBNEeHHs
. KoHueHntpatop USB 2.0
. MopT Ansi oHOBMEHHsi Mikpornporpamu

. O6nacTb NopTiB KOHconi

1
2
3
4. Knema 3aszemMneHHs
5
6

. O6nactb noptis KVM

BcTtaHOBNEHHSA OﬁﬂaAHaHHﬂ (5]
MOHTa)K y CTiliKy

1. BUKpYTiTb rBUHTY 3 NiBOT Ta NPaBOi CTOPOHM Nepemukada (BCboro 2 rBuHTH), siki
3HaxoaATbCs Brvbkye [0 NULBOBOT NaHeni.

2. 3a ponomoroto 8 remHTIB M3 3 XxpecTonoAibHUM LUNILIOM i3 KOMMNEKTY ANS MOHTaXy

NPUKPYTiTh MOHTaXHI KPOHLLTENHMU 3 GOKIB Brivkie A0 NULOBOI NaHeni NpucTpoto.

3. BcraHosiTb KVM-nepemukay y CTiliky. PO3MICTiTb AOr0 TakuM YMHOM, LLOG OTBOPU

B MOHTaXHWX KPOHLUTEHax crisnanu 3 0TBopamu B CTiNLi. MPUrBUHTITE MOHTaXHI
KPOHLUTEWHN 10 NepeaHbOT CTOPOHW CTilKK.

OpHoKackagHe BCTaHOBIEHHS

1.

Migkntodite USB knaeiatypy Ta USB muwy B USB nopTu koHconi, po3TalloBaHi Ha 3aaHii
CTOPOHI NPUCTPOIO.

2. B 3anexHocTi Bif iHTepdeicy MOHITOpa KOHCOMI MiAKMIoYiT MOHITOP OAHWUM i3 ONUCaHNX

[

(2]

o

HWx4e cnocobiB Ta YBIMKHITb 1OrO.

a) OaguH moHiTop DVI (DVI-I) — nigkntoyite MoHiTop DVI-koHconi y DVI nopT koHconi,
po3TaLloBaHW Ha 3aAHili CTOPOHI MPUCTPOLO.

6) OaumH moHiTop DVI (DVI-D + VGA) — nigkniodiTe MOHITOP KOHCOMi 3 NoABiNHUM
iHTepcdericom y DVI tTa VGA nopTu KoHconi.

B) [iBa moHiTopu (1 x DVI; 1 x VGA) — nigkntoyite moHiTop DVI y nopt DVI koHconi, a

MoHiTop VGA — y nopt VGA KoHconi.

Npumitka. CS1768/CS1788 niaTpumye moHiTopu DVI, VGA Ta MoHiTOpu 3 NoaBinH1M
iHTepdeiicom, NpoTe Npu LibOMY OHOYACHO MOXe BifTBOPIOBATUCS NULLIE
oawvH BigeocurHan (DVI abo VGA) — curhan BigobpaxaeTbes abo Ha MOHITopi
DVI, abo Ha mMoHiTopi VGA B 3anexHoCTi Bif HanawTyBaHb eKpaHHOMO MEHH0.

. MigknioYiTe OCHOBHWI MiKPOMOH Ta AMHAMIKM y BiANOBIAHI rHi3Aa KOHCONi ANS YBIMKHEHHS

MiKpOOOHY Ta AMHaMIKIB Ha NULBOBIN NaHeni NpucTpoto. MiKkpodoH Ta AUHaMIKK, YBIMKHEHI
y NMLBOBY NaHerb, MaloTb GiflbLU BUCOKUIA NPIOPUTET, aHiX Ti, SKi NiAKMI04EHO A0 3aAHLOT
naxeni.

. NigknioyiTe 4ONOMKHI MiKpOhOH Ta AUHAMIKM Y 3BYKOBI MOPTU KOHCOMI, sIKi po3TaluoBaHi

Ha 3afHili naHeni NpUcTpoto.

. CKOpVICTaBLLIVICb Habopom KVM-kaGenis USB DVI, wo Hagaetses, nigkntodits DVI-

3’ ‘efHyBay y 6ynb-sike BIJ'IbHe FHI3,C|0 DVI B obnacri nopTlB KVM-nepemukaya, notim

niakmiodiTh AoAaTkosi 3'eAHyBadi USB Ta 3Byky y BiAnosiaHi r4isna USB, sxoau Ans

MIKPO(POHY Ta AUHAMIKIB.

MpumiTka. Cnia nepesipuTw, WO YCi LWTeKepu MigKMioYeHi y rHisaa ogHoro nopty KVM (yci
y nopt 1, yciy nopt 21 T. A.).

. 3 iHwWoro kiHus kabento nigknioyiTe kabeni USB, Biaeo, MikpooHy Ta AnHamikiB y

BiAMOBIAHI NOPTW KOMM'toTepa.

. NigkniovitTe nepudepiiHi USB-npucTtpoi y rHisga tuny A koHueHTpaTtopa USB.
. MigknioyiTe aganTep XMBMNEHHS, WO HAAAETLCS Y KOMMNMEKTi 3 NepeMuKayeM, y axxepeno

XKMBINEHHS! 3MIHHOTO CTPYMY, NICIsi YOro MiAKIOYITL kKabenb agantepa Y rHi3fo XXUBNeHHs
nepemukava.

. YBIMKHITb XVBIIEHHS YCiX KOMM'lOTEPIB.

MNpumitka. CS1768/CS1788 niaTpuMye kackadHi CMCTEMU Ta CUCTEMU OFHOYACHOTO
nepernsay 306paxeHHs 3 AeKiNbKOX eKpaHiB — AeTanbHilly iHpopmaLito auB. y
KepiBHMLTBI KOpuCTyBaya.

Pob6ora

Bubip nopty

CS1768/CS1788 niaTpumye Tpu cnocobu Bubopy nopTie Ans A4ocTyny Ao 6yab-sikoro
KOMI'loTepa B CUCTEMI: PYYHWUI, €KPaHHE MEHIO Ta CMOMNyYEeHHSs KNaBiLl.

Py4He nepeMukaHHs nopris
CkopuctanTecb KHOMKamu Ha N1LbOBIM NaHeni, Wob Bpy4Hy nepentn o HeobxigHoro nopry.

EKkpaHHe mMeHIo

EKpaHHe MEHH nepe,qﬁawae BUKOPUCTaHHA MU Ta KﬂaEiaTpr i A03BOSIA€ 3a AONOMOro
MEHI0 KepyBaTi KOMI'loTepamun Ta BUGMpaTh nopTu. Yci npoLeaypy NoYMHaloTbCst 3 FONIOBHOTO
€KPaHHOro MeHto.

Crnony4YeHHsA Knasil

LLlo6 BMKNUKaTV pexVM HanawTyBaHHsS CMOMyYeHHs KNaBgill, BUKOHAWTE HaCTYNHi Aii.
1. HatucHiTb Ta yTpumyinTe knasiwy Num Lock.

2. HaTucHiTb Ta BignycTiTh Knas.illy 3 MiHYCOM.

3. Bignycritb knasiwy Num Lock.

3Bep.eHa TaGHVILI,FI 3 pexumy Hanal.LlTyBaHHﬂ CﬂOﬂy‘IeHHﬂ Knasiw
BuKnvkaBLUM PEXM HanaLITyBaHHS CNomyYeHb Kasill, CKOPUCTaNTeCh OAHIEID 3 HaBEAEHUX
nani kombiHauin knagiw, Wob BUKOHATV BiANOBIAHY d)yHKLulo

KnaBiwa DyHKLiA

[HM] [Enter] MepemukanHs dokyca KVM, 3Byka Ta USB GesnocepeaHbo Ha komn'totep,
SKUI BignoBifae BkasaHoMy Homepy nopty (HIM = Homep nopTy).

[HM] [K] [Enter] MepemukaHHs okyca KVM GesnocepeaHbo Ha komm'loTep, sikwii Bianosigae
BKasaHoMy Homepy nopty (HIN = Homep nopTy).

[HM] [U] [Enter] MepemukanHs dpokyca USB 6esnocepenHbo Ha komn'loTep, sikuin Bignosiaae
BKazaHoMy Homepy nopty (HI = Homep nopTy).
MpumiTka. Lisi komGiHauis knasill npaLtoe Tiflbkn Ha NepLIOMY piBHI CUCTEMU.

Mpumitka. JeTtanbHa iHdopMaLlisi NPo CronyyYeHHs KrnaBsill HaBOAUTLCS Y KePIBHULTBI
KopuCTyBaya.
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